





Entdecker-Experiment: Wasserkreislauf

Wir erklaren den Kindern anhand des WELLENSPIELER Wasserspiels, wie ein geschlossener
Wasserkreislauf funktioniert:

“° Verdunstung

In der Natur: Die Sonne erwarmt das Wasser. Dadurch verdunstet es und steigt nach oben.
Am WELLENSPIELER: Mit der Pumpe (Sonne) wird das Wasser vom Bodenbecken (Meer) nach
oben befordert.

5‘ Kondensation

In der Natur: Die feuchte Luft steigt auf. Aber in der Hohe wird es immer kalter und die Luft kann
das Wasser nicht mehr speichern. Es bilden sich kleine Wassertropfchen (Kondensation) und es
entstehen Wolken.

Am WELLENSPIELER: Das Wasser steigt immer weiter nach oben und flie3t in das Wellenrohr
(Wolken).

Wolkenbewegung

In der Natur: Die Wolken werden durch den Wind bewegt und werden immer groRer.
Am WELLENSPIELER: Im Wellenrohr (Wolken) steigt das Wasser mit zunehmender Kraft immer
weiter an.

Niederschlag

In der Natur: Die Wolken sind nun voll mit Wasser und missen sich abregnen.
Am WELLENSPIELER: Durch den Auslass am Wellenrohr (Wolke) fallt nun der “Regen” auf das
Wasserrad und manchmal sogar “Schnee” wenn die Fontéane spriiht.

22 Speicherung

In der Natur: Der Regen wird entweder als Grundwasser gespeichert oder bleibt in den Meeren und
anderen Gewassern.

Am WELLENSPIELER: In den Becken (Pfiitze, Bach) stromt das Wasser mit Schleusen und
Wasserfall in das nachste Becken (See, Fluss).

Abfluss
In der Natur: Das Grundwasser fliel3t unter der Erde, bis es im Meer ankommt. Fliisse stromen

auch wieder ins Meer.
Am WELLENSPIELER: Uber die Rinne flieRt das ganze Wasser wieder in das Bodenbecken (Meer).

Jetzt kann wieder mit der Verdunstung begonnen werden.

Zur Veranschaulichung kénnen gerne die Symbole aus der Vorlage ausgeschnitten werden und auf
die verschiedenen Teile des WELLENSPIELER Wasserspiels geklebt werden.



